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ศูนยขอมูลนโยบายสาธารณะการลดปญหาจากการพนัน

 ปจจุบันการเลนพนันผานชองทางออนไลนไดรับความนิยมอยางกวางขวางท้ังในประเทศและตางประเทศ  

ในประเทศไทยการพนนัผานชองทางออนไลนเปนเรือ่งทีผ่ดิกฎหมาย แตกม็กีารลกัลอบเลนกนัอยางมากดังปรากฏในสือ่มวลชน

อยางตอเนื่อง  โดยเฉพาะการพนันฟุตบอลออนไลน และคาสิโนออนไลน และมีแนวโนมขยายตัวอยางมากในสังคมไทย
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ชองทางออนไลน กลายเปนแหลงที่เด็กและเยาวชนรับรูขาวสารเกี่ยวกับการพนัน

และเลนการพนันที่หนวยงานที่เกี่ยวของตองใหความสําคัญในการจัดการอยางยิ่ง

5 ¡ÒÃ¾¹Ñ¹ÂÍ´ÎÔµ¢Í§à´็¡ä·Â
 ขอมูลจากการสํารวจสถานการณ พฤติกรรม และผลกระทบการพนันในประเทศไทย 2556 ในประชากรที่มีอายุ 15 ป

ขึ้นไป และนักศึกษาระดับปริญญาตรีทั่วประเทศที่กําลังศึกษาในปการศึกษา 2555 ในมหาวิทยาลัยของรัฐและมหาวิทยาลัยใน

กํากับของรัฐ มหาวิทยาลัยราชภัฎ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  และมหาวิทยาลัยเอกชน โดยศูนยศึกษาปญหาการพนัน 

คณะเศรษฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

  ประเภทการพนันที่เลน 5 อันดับแรก ไดแก หวยใตดิน สลากกินแบง ไพ พนันบอล และประเภทวัวชน ตีไก 

  ปลากัด ไฮโล กําถั่ว

  ประเภทการพนันที่เลนครั้งแรก 5 อันดับแรก ไดแก ไพ หวยใตดิน สลากกินแบงรัฐบาล พนันทายผลฟุตบอล

  ไฮโล

  การเลนพนันทายผลฟุตบอลในป 2556 ประมาณ 104,000 คน วงเงินแทงพนันเฉลี่ย 36,000 บาทตอคน

  ชองทางการเลน ผานเจามือรับแทง 75% เลนกันเองกับเพื่อน 47% ผานเว็บไซต 31%

  ชองทางการรับขอมูลขาวสารผานสื่อออนไลน 83% สื่อโทรทัศน 34% สื่อสิ่งพิมพ 31%



ขอเสนอ หนวยงาน/องคกร
ที่ควรรับผิดชอบ

ปจจัยเกี่ยวของ ระยะของ Road Map

สั้น กลาง ยาว

ดานสังคม

1. การใหความรูการใชอุปกรณเชื่อมตออินเตอรเน็ตอยางถูกตอง
   และเหมาะสม

ผูปกครอง/ครู/
อาจารย   
กระทรวงศึกษาธิการ 
หนวยงานกํากับดูแล

บุคลากร  
อุปกรณ   
บาน/โรงเรียน/
สถาบันการศึกษา



2. การเลือกอุปกรณเชื่อมตออินเตอรเน็ตที่เหมาะสมแกวัย
   และความรับผิดชอบ



3. การใหความรูเรื่องสถานที่ใชอินเตอรเน็ตที่เหมาะสม 

4. การกําหนดสถานที่ใชอินเตอรเน็ตใหเหมาะสมและสามารถ 
   ควบคุมดูแลการใชได



5. จัดโครงการนํารองอินเตอรเน็ตสีขาวในโรงเรียน 

6. ใหความรูโทษของการพนัน โดยเฉพาะการพนันออนไลน
   ในสถาบันการศึกษา



7. ปลูกฝงจิตสํานึกใหรูเทาทันสถานการณและโทษการ
   เลนพนันออนไลนในสถาบันการศึกษา



ดานกฎหมาย

1. ออกกฎหมายบังคับใชแกรานอินเตอรเน็ต หรือรานเกมสใหมีการ
   ปดกั้นรายชื่อเว็บไซดตามที่เจาหนาที่แจง

หนวยงานรัฐ 
หนวยงานกํากับดูแล

ผูใหบริการ
อินเตอรเน็ตเกตเวย  
นักกฎหมาย  
นักวิชาการ  
เจาหนาที่ของรัฐ



2. จัดตั้งหนวยงานรับผิดชอบโดยเฉพาะ (Center of command) 

3. ปรับแกกฎหมายที่เกี่ยวของ เชน พ.ร.บ.การพนัน พ.ศ.2478 
   พ.ร.บ.คอมพิวเตอร พ.ศ. 2550



ดานเทคโนโลยี

1. ติดตั้งโปรแกรมหรือ software ที่กรองการเขาถึงขอมูล
   ที่ไมเหมาะสมไดตามลิสตของ ITU

ผูปกครอง/ครู/
อาจารย   
กระทรวงศึกษาธิการ

บุคลากร  
อุปกรณ
สถานที่ 



2. การปดกั้นระดับ IP address (IP address  blocking) ผูใหบริการ ผูใหบริการ 

3. การปดกั้นโดยใชวิธีการกรองของ DNS (DNS fi ltering and 
   redirection)

ผูใหบริการ ผูใหบริการ 

4. การปดกั้นโดยการกรองชื่อเว็บไซด (URL fi ltering) ผูใหบริการ ผูใหบริการ 

5. การปดกั้นการกรองระดับ Packet (Packet fi ltering) ผูใหบริการ ผูใหบริการ 

6. การบริหารจัดการเนื้อหาขอมูล ผูใหบริการ  
เจาหนาที่รัฐ

ผูใหบริการ 

7. การปรับปรุงฐานขอมูลเว็บไซดที่ขึ้นบัญชีดําของผูใหบริการใหทันสมัย ผูใหบริการ  
เจาหนาที่รัฐ

ผูใหบริการ 

8. การจัดเก็บ Log Files ผูใหบริการ  
เจาหนาที่รัฐ

ผูใหบริการ 

9. จัดทําขอตกลงความรวมมือกับเว็บไซดเสิรจเอ็นจิ้น (Search 
   Engine Website agreement)

เจาหนาที่รัฐ ผูใหบริการ 

10. การกํากับการทําธุรกรรมทางการเงินอิเล็กทรอนิกส เจาหนาที่รัฐ  
ผูใหบริการ

ผูใหบริการ 

11. การวิเคราะหความผิดปกติของธุรกรรมตาง ๆ เจาหนาที่รัฐ  
ผูใหบริการ

ผูใหบริการ 

 

ขอเสนอแนวทางการจัดการปองกันและปดกั้นชองทางการเขาถึงการพนันของเด็กและเยาวชนผานชองทางออนไลนและสื่อสมัยใหม



ศูนยขอมูลนโยบายสาธารณะการลดปญหาจากการพนัน
1168  ซอยพหลโยธิน 22 ถนนพหลโยธิน  แขวงจอมพล  เขตจตุจักร กรุงเทพฯ 10900  

โทรศัพท  02-511-5855   Website: www.thainhf.org/icgp 

Facebook :  www.facebook.com/ICGCP
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ศูนยการศึกษาดานการสื่อสารและการบริการครบวงจร. (2558)  รายงานโครงการปฏิบัติงานวิชาการเพื่อจัดทําขอเสนอ

เชิงยุทธศาสตรแนวทางการจัดการชองทางการเขาถึงการพนันของเด็กและเยาวชนผานชอทางออนไลนหรือส่ือสมัยใหม, 

มูลนิธิสาธารณสุขแหงชาติ.
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 การบริหารการจัดการพนันออนไลน (เครื่องแมขาย โดเมน โปรแกรม ธุรกรรมการเงิน) 

 ผูใหบริการพนันออนไลน (บอนหรือรานพนัน  บริษัทใหบริการเว็บไซตการพนัน) 

 ผูรับบริการพนันออนไลน (ผูเลนพนันผานอุปกรณมือถือแบบสมารทโฟน ติดตอเอเยนตการพนัน ทําธุรกรรมการเงิน) 

 

แผนภาพกิจกรรมการพนันออนไลน


